Excel és Visual Basic 1.

Visual Basic és Excel makrok
1. Bevezetés

Az Excel tablazatkezeldvel sok probléma megoldhaté a beépitett fiiggvények és eljarasok
segitségével. Vannak mds problémdk, amelyekre az Excelnek nincsenek kozvetleniil
fliggvényei ill. eljardsai, de rendelkezik olyan lehetdségekkel, amelyeket felhasznilva a
megoldast magunk készithetjiik el. Az Excel Visual Basic for Applications (VBA) héttere
hasznélhat6 fel e célokra. A tovabbiakban bepillantast kapunk a VBA programozasba.

2. Urlapok készitése Excelben

Elmélet

A ,Nézet” meniiben az , Eszkoztarak™ koziil kapcsoljuk be az ,,Vezérlok™ eszkoztirat! Az
eszkoztiron megtaldljuk a Windows parbeszédpanelekrdl mér ismert vezérloket, melyeket
elhelyezhetiink a munkalapon, valamint néhédny ikont, ami a vezérlk szerkesztésében segit.

* Yezérlok eszkioztara m
4
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(Az vrlap eszkoztdron taldlhato vezérlok ugyanazon funkciokat valositjdik meg, mint a vezérlo
eszkoztdron lévok, csak a felhaszndlonak sokkal kevesebb bedllitdsi lehetdsége van. Az tirlap
vezérloi példdul programkodbol nem elérhetdoek. Ezért ezt az eszkoztdrat nem fogjuk
haszndlni. )

A felhelyezhetd vezérldk: (A vezérloknek sok neve van a koztudatban, mi magyarul és
angolul is az Excel dltal haszndlt neveket tiintetjiik fel.)

o ¥ Jelolénégyzet (CheckBox): Egy kis négyzet felirattal. Kijelolt és nem kijelolt dllapota
lehet. Kijelolt dllapotban a négyzetben egy pipa van. A vezérlokrol egyesével dontheto el,
hogy ki legyenek jeldlve, vagy sem, vagyis egyidejiileg tobb is kivalaszthato.

o [l Beviteli mezé (TextBox): Olyan mezd, amibe a tervezd méd kikapcsoldsa utdn a
felhasznald irni tud.

e = Parancsgomb (CommandButton): Olyan vezérlé, amelyet virtudlisan meg lehet
nyomni. Hatasdra egy eljaras indul el. Csak a kés6bbiekben fogjuk haszndlni.

o« & Vilasztékapcsold (OptionButton): Egy kis karika felirattal. Kijelolt és nem kijelolt
allapota lehet. Kijelolt dllapotot a karikdban egy pont jelzi. A vezérlok egylitt mikddnek.
Tobb valasztokapcsoldbdl egyszerre csak egy lehet kijelolve. Ha masikat valasztunk ki, az
el6z6 kijelolésiink megsziinik.

o EH Listapanel (ListBox): Olyan mez8, amiben egy felsorolds taldlhat6, amibdl a tervezd
nézet kikapcsoldsa utdn a felhaszndl6 valaszthat.

o EB Kombi panel (ComboBox): Beszélobb nevén legordiild lista. Mint a listandl, itt is tobb
lehetdség koziil valaszthatunk. Alaphelyzetben egy iires mez6 latszik mellette egy lefelé
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mutaté nyillal. A nyilra kattintva lathatjuk a lista elemeit és valaszthatunk koziiliik. A
vélasztds utdn a lista eltinik és csak a kivélasztott elemet latjuk. A listapanellel ellentétben
itt a felhaszndl6 maga is beirhat a mezobe, ezaltal olyan értéket valasztva, amit a lista nem
ajanlott fel.

_ Viltégomb (ToggleButton): A valtégomb a jelolonégyzethez hasonléan viselkedik,
csak a kijelolt dllapotot nem egy négyzetben 1év6 pipa mutatja, hanem az, hogy a gomb be
van nyomva, vagy nincs.

2 Léptetdgomb (SpinButton): Két egymdstdl elfelé mutatd nyil. Segitségiikkel szamlalni
tudunk a megadott hatarok kozott a megadott 1épéskozzel.

|

= Gorgetdsav (ScrollBar): A 1éptetdgomb rokona, azzal a kiilonbséggel, hogy a két nyil
kozott egy sav is taldlhatd, aminek a segitségével nagyobb 1épéseket is tehetiink. A sdvon
csuszka is van, amit a felhasznal6 a két sz€1so érték kozott szabadon tud csdsztatni.

A Felirat (Label): E vezérlé segitségével helyezhetiink el feliratokat a munkalapon,
amelyeket a tervezd méd kikapcsoldsa utdn a felhaszndlé nem tud valtoztatni.

Kép (Picture): E vezérlo segitségével tudunk képet felhelyezni a munkalapunkra.

A vezérlok eszkoztaron taldlhatd, a szerkesztést €s programozast segitd ikonok:

B ikon segitségével tudjuk ki-be kapcsolni, hogy az adott vezérl6t szerkeszteni, vagy

haszndlni szeretnénk. (Tervezd méd - Kilépés a tervezésbdl)

ikon: Miutdn egy vezérldt elhelyeztiink a munkalapon ezzel az ikonnal tudjuk a

tulajdonsdgait bedllitani. A tulajdonsdgok ablak nincs magyarra forditva. (Tulajdonsdgok)

ikon: Az adott vez€érléhoz kapcsolodd programkod megtekintése. Csak a késObbiekben

fogjuk hasznalni. (Kéd megjelenitése)

Néhany hasznos tulajdonsag, melyeket a Properties ablakban abc sorrendben (Alphabetic),
vagy témak szerint (Categorized) lathatunk €s allithatunk be:

(Name): A vezérld6 neve, ami 4ll a vezérld tipusnevébdl, példdul Label, és egy
sorszdmbol. A vezérlok dtnevezhetdek, de ez kezdd felhasznaldk esetén nem javasolt.

LinkedCell: Ez a tulajdonsag kitlintetett jelentdséggel bir. A vezErldt ennek segitségével
tudjuk celldhoz kapcsolni. Ha a vezérld értéke modosul, akkor a kapcsolt cella értéke is
illetve forditva. A vezérlok értéke mindig szovegként keriil a celldba, még akkor is, ha
szamot tartalmaz. Ha képletekben szeretnénk az adott cellara, mint szdmra hivatkozni,
akkor az ERTEK fiiggvénnyel szimma kell konvertalnunk. A kapcsolt cellit az Excelben
megszokott mdédon, tehat az oszlop betlijelével és a sor sziméval tudjuk megadni.

Caption: A felirattal rendelkezd vezérlok feliratat adhatjuk meg itt.

Text: A beviteli mezOnek nem felirata van, hanem szovege. Ezt a Text tulajdonsig
megaddasaval tudjuk bedllitani.

Font: A felirattal, vagy szoveggel rendelkezd vezérldk feliratdnak betlitipusat adhatjuk
meg.

ForeColor: A felirattal, vagy szoveggel rendelkezd vezérlok feliratanak szinét adhatjuk
meg.

BackColor: Hattérszint adhatunk a vezérlonek.



Excel és Visual Basic 3.

Enabled: A vezérld elérhetdségét lehet dllitani. Két érték tulajdonsdg: ha az értéke True,
akkor a vez€rlé haszndlhat6 (példdul a gomb megnyomhatd, vagy a beviteli mezdbe lehet
irni), ha az értéke False, akkor a vezérl6 nem hasznalhatd.

Visible: A vezérld lathatosagat lehet vele allitani. Szintén két értékli tulajdonsdg: ha az
értéke True, akkor a vezérld lathatd, ha False, akkor nem lathatd. Természetesen amig
tervez0 mdédban vagyunk, addig minden lathatd, de ha a fent bemutatott ikonnal kilépiink
a tervez€sbol, akkor a lathatatlanra allitott vezérlok eltinnek.

Value: A Jelolonégyzetnek, a Vdlasztokapcsolonak és a Valtégombnak a tulajdonsédga.
Két értéke van: ha a vezérld ki van valasztva, akkor True, ha nincs kivalasztva akkor
False.

//////

ListFillRange: Itt adhatjuk meg azt a cellatartomdnyt, amely a kivalaszthatd értékeket
tartalmazza listat tartalmazé vezérlok esetén. (Listapanel, Kombi panel) A cellatartomanyt
az Excelben megszokott mdédon a két sarok cellat kettOsponttal elvdlasztva tudjuk
megadni.

A vezérl6k méretét és elhelyezését a tervezd nézet bekapcsoldsa utdn szabadon
véltoztathatjuk az egér segitségével a vezérlok oldalain és sarkain 1év0 méretezd
négyzetek segitségével, illetve a vezérld kozepére kattintva hdzassal. Ha pontos méretet
vagy elhelyezést szeretnénk, azt elérhetjiilk a Height (magassag), Width (szélesség), Top
(lap tetejétol valé tavolsag), Left (lap bal szélétél vald tavolsdg) tulajdonsagok
megaddsaval képpontokban.

A vezérlok segitségével készithetiink olyan trlapokat, melyek hétterében az Excel végez
szamitasokat, de a kiindul6 értékeket a felhasznal6 az altalunk meghatarozott keretek kozott
adhatja meg.

Feladatok

1.

Feladat

Egy iires Excel munkalapra helyezziik fel a felsorolt vezérloket és a LinkedCell

tulajdonsagokat allitsuk be kiilonb6z6 celldkra. Ezutdn 1épjiink ki a tervezd modbdl és
probaljuk ki a vezérloket. Lathatjuk, hogy a vialasztokapcsolondl, a jelolonégyzetnél és a
véltékapcsolondl sziirkén jelzi az Excel, ha a kapcsolt cella tartalmét kitorljiik.
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2. Feladat

Nyissuk meg a valutavalto.xls munkafiizetet és készitsiink egy valutavalto tirlapot!

1
2
3
4
5
B
7

5]
]
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

20
21

A

B c D E

(forras: wewnw. otp.ho - 2004, szeptermber 21.)

Eqy- Waluta

SEQ Kizép weteli
AUD 1 141,88 137 62
BGN 1 126,27 121,22
CAD 1 186,58 151,88
CHF 1 159,33 154,55
CZK 1 78T 748
CSD 1 3,34 317
DKK 1 33,20 32,20
EUR 1 245,93 240,76
GEP 1 262,01 25296
HRK 1 33,35 31,68
JPY 100 185,145 178,63
HOK 1 2942 28,54
PLNH 1 a7.32 55,31
SEK 1 2725 26,43
SKK 1 6,18 5,87
UsD 1 202,79 19772

F

Yaluta

Eladasi
146,14
131,32
161,28
164,11
8,26
3,51
34,20
25310
271,06
3502
189,67
30,30
549,33
28,07
5,449
207 86

G

Az atvéltani kivant valutadsszeg beviteli mezobe keriiljon, mellette kombi panelbdl
lehessen kivalasztani a valutanemet! A fenti két vezérl6t csatoljuk az Excel munkafiizet egy-

egy celldjdhoz, melyek alapjan egy harmadik celldban FKERES fiiggvényt haszndlva
hatdrozzuk meg az eredményt. Ezt szintén beviteli mezdben jelenitsiik meg, melynek Enabled

tulajdonsagat False-ra allitva megtilthatjuk a mdédositast. (Vegyiik figyelembe a szdmitdsndl,
hogy nem mindegyik valutdndl ugyanaz az egység!)

Megoldas:

A B © D E F G H
1
2 (forras: wenw. otp.hu - 2004, szepterber 21.)
3 Eoy- Yaluta Waluta 1
4 Seg Kdzép Wateli Eladasi
) AUD 1 141,88 137,62 146,14
B BGN 1 126,27 121,22 131,32
7 CAD 1 166,58 151,88 161,28
8 CHF 1 158,33 154,585 164,11
9 CZK 1 787 748 8,26
10 CSD 1 3,34 31T 351
11 DKK 1 33,20 32,20 34,20
12 EUR 1 246,93 240,76 253,10
13 GBP 1 262,01 252 96 271,06
14 HRK 1 EENb 31,68 35,02
15 JPY 100 185,145 178,63 189,67
16 HOK 1 2942 28,54 30,30
17 PLN 1 57,32 55,31 59,33
18 SEK 1 27,25 26,43 28,07
19 SKK 1 6,18 5,87 6,449
20 usp 1 202,79 197,72 207,86
21
22
23 Yaluta 1
24 Walutanem SkK
25 Forint 587
26
3. Feladat

Készitsiik el a Forintrdl idegen valutara valt6 verziot is!
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4. Feladat

Nyissuk meg az arajanlat.xIs munkafiizetet és készitsiink arajanlatkérd trlapot! A
nyomdai munka dra: példanyszdm * oldalszdm * darabdr. erre jon példdnyonként a kotés ara
és szintén példanyonként a borité ara.

5. Feladat (+)

Készitsiink masodfoku fliggvényt dbrdzol6 diagrammot! Az x értékek véltozzanak —
10 és +10 értékek kozott két tizedenként! Az fx:a*(x+b)2+c fliggvény a, b és ¢ paramétereit
gorditdsdvval lehessen megadni szintén —10 és +10 kozott egy tizedes valtozdssal! A
diagrammot formazzuk tgy, hogy jol kovethetd legyen! (Figyeljiink arra, hogy a gorditésdv
also hatdrértéke sem lehet negativ és a lépéskoz is csak egész szdam lehet, igy nem tudjuk
kozvetleniil elédllitani a feladat dltal kért értékeket csak kiilon celldkba transzformdcioval.)

Megoldas: csuszka_diagram_mo.xIs

&

EER
L
EER

6. Feladat

Készitsiink trlapot, amely segitséget nyujt betétlekotéshez! Nyissuk meg a betet.xls
munkafiizetet és abba dolgozzunk! Hogy melyik bankba helyezziik el a betétet azt kombi
panelbdl lehessen kivalasztani, az éves kamatot fliggvénnyel hatdrozzuk meg a tablazatbdl, a
havi kamat az éves kamat 1/12-e. A honapokban mért futamidé megaddsdhoz hasznaljunk
gorditdsavot (legfeljebb 3 évre lehessen szamolni), a lekotott osszeget pedig beviteli mezobe
lehessen beirni. A végosszeg kiszamitasiahoz a JBE pénziigyi fiiggvényt hasznaljuk (kamat,
id6szakok_szama, mai_érték)!
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7. Feladat (+)

Készitsiink szamoldgépet, ami a 4 alapmiiveletet tudja két szam kozott! A két szamot
beviteli mezdvel lehessen megadni, a miiveletet vdlasztokapcsoldval lehessen kivalasztani és
legyen egy véltégomb, aminek benyomott dllapota mellett egészre kerekiti az eredményt,
egyébként pedig 4 tizedesre!

Megoldas:
B9 j = =KEREK(HA{B4;B1+B2; HA(BS; B1-B2,HA(BE; B1"B2;HABY, B1/B21)0), HABS,0,4))
A B © D E F G H | J K
1 199 .
2 |y 13 199 dsszeadas ,—1 3 —
3 |milivelet: & Livonas .
4 HAMIS T szarzas
2 IGAL . Kerekités
6 * HAMIS T psztis
7 HAMIS
8 Kerekités: |GAL
9 [eredmeny [ 158]
10
11
Mit tanultunk meg

o A VezErlok eszkoztar ikonjai

® A vezérlok tipusai és legfontosabb tulajdonsagaik

3. Makrok Excelben

3.1. Elokésziiletek

Elmélet

A makr6 egy rogzitett miiveletsorozat, melyet a felhaszndlé konnyedén djra és tjra végre tud
hajtatni a szamitogéppel. Makrot 1étrehozhatunk rogzitéssel, vagy magunk is irhatjuk oket. A
két médszert kombindlva is lehet hasznélni.

A makrorogzitést altalaban arra hasznaljuk, hogy az Excel éltal megirt programrészleteket
késObb sajat programjainkban felhasznéljuk.

Makrokészités elott bizonyos elokésziileteket kell tenniink:

Kapcsoljuk be a Visual Basic eszkoztarat! Az eszkoztar ikonjai megfelelnek az Eszk6zok
menii Makré almeniijének meniipontjainak:

« Visual Basic

kol AR

} @ Biztonsag...

e » Makr6 inditdsa (Eszkozok/Makré/Makrok...): Ezzel a gombbal nyithatjuk meg azt a
parbeszédpanelt, amelyben kivélaszthatjuk a mar meglévé makréinkat és eldonthetjiik,
hogy mit akarunk veliik csindlni:

¢ Indités: lefuttathatjuk az adott makrét
e Mégse: bezarjuk a parbeszédpanelt
e [épésenként: az adott makrdt soronként futtatjuk le

e Szerkesztés: felnyilik a Visual Basic szerkesztd ablak, ahol a meglévd makrot
moédosithatjuk
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Létrehozds: ha nem a listabdl vélasztunk, hanem egy dj nevet {runk be, akkor
megnyomhat6va vélik a Létrehozds gomb, ami az el6z6 pontban is emlitett ablakot
nyitja meg, ahol az dltalunk megadott néven 1étrejovo iires makrét szerkeszthetjiik,
vagyis frhatjuk meg

Torlés: a kivalasztott makrot torolhetjiik vele

Egyebek: a kivdlasztott makréhoz billentylikombinéciét rendelhetiink és
megadhatunk egy lefrést

o ® Makr6 rogzitése (Eszkozok/Makr6/Uj makré rogzitése...): Ezzel a gombbal nyithatjuk
meg azt a parbeszédpanelt, amelyben megadhatjuk a rogzitendé makré tulajdonsagait:

nevét
billenty{iparancsat
helyét

és lefrasat

e Biztonsig.. Biztonsdg (Eszko6zok/Makr6/Biztonsdg...): Itt harom biztonsigi szint koziil
vélaszthatunk. Szdmunkra a kozepes szint a megfeleld.

. Visual Basic (Eszk6zok/Makré/Visual Basic): Ezzel a gombbal nyithatjuk meg a
Visual Basic szerkesztofeliiletet.

o 3 Vezérldk eszkoztira: Ezzel a gombbal ki-be kapcsolhatjuk a Vezérlok eszkoztérat.

o B Tervezd méd: Ezt a gombot mdr ismerjiik a Vezérlok eszkoztarrdl. Ezzel tudjuk ki-be
kapcsolni, hogy a vezérldinket szerkeszteni, vagy haszndlni tudjuk.

e & Microsoft Script Editor: HTML scriptek irasdahoz nyujt segitséget. Ezt a gombot nem
fogjuk haszndlni.
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Kattintsunk a mar tobbszor emlitett Visual Basic ikonra, és tekintsiik meg részletesebben a
megjelend ablakot!

«l Microsoft Yisual Basic - Munkafiizet2

| File Edit Wiew Insert Format Debug Run Tools BEdvitmények Window Help

Ew-E 2 =edh o o, g -ﬁ|&%"}§||m1,cm -

o * Munkafiizet2 - Munka1l (Code) '
Microsoft Excel Objects I(General} 'i I(Declaraﬁons} vi
Munkal (Munkal)

MunkaZ (Munkaz)
Munka3 (Munka3)
48 Thisworkbook

-

! i UserFarmi
- [=-4E Modules

483 Modulel

.Munkal Worksheet
Alphabetic ICategorized I
(Mame) Munkal
DisplayPageBreaks False
DisplayRight ToLeft False
EnablesutoFiker  False
EnableCalculation  True
EnableCutlining  |False
EnablePivotTable  False
EnableSelection |0 - xINoRestrictions
Mamne Munkal
Scrollarea

Standardwwidth 3,43
Visible: -1 - xISheetvisible

x| ¢

L]

A Visual Basic szerkeszto egy 1) ablakban nyilik meg sajat meniivel és eszkoztarral. A View
meniiben bekapcsolhatjuk azokat az ablakokat, amelyek a fenti dbran is lathatok:

¢ Project Explorer: Ebben az ablakban lathatjuk az Osszes megnyitott munkafiizetiink
elemeit fa szerkezetben. Ha csak egy munkafiizetiink van nyitva és még nem irtunk
makrét, akkor egy torzs van: VBAProject (Munkafiizet neve). Ebbdl a torzsbdl nyilik a
Microsoft Excel Objects konyvtar, ami tartalmazza a munkafiizet munkalapjait egyesével
zar6jelben az dltalunk adott munkalapnevekkel, és egy ThisWorkbook nevezetii
objektumot, ami az egész munkafiizetet egyiitt jelenti. Az Insert meniibdl, vagy az
eszkoztarrdl tovabbi elemeket szurhatunk be a munkafiizetbe amelyek szintén
konyvtarakba rendezddnek:

e  Moduls: ha beszirunk egy modult, rogton 1étrejon egy Moduls nevii konyvtar és
ezentil minden modulunk ide kertil.

e Forms: ha beszirunk egy UserFormot, rogton 1étrejon egy Forms nevii konyvtar és
ezentul minden formunk ide keriil.

e Az ablak tetején lathaté 3 ikon a kovetkezd:
o View Code: a listabdl kivalasztott elem kddjat mutatja a jobb oldali ablakban
o View Object: a listabdl kivalasztott objektumot mutatja

o Toggle Folders: a fent bemutatott mappaszerkezetet lehet vele elrejteni és
akkor az objektumok ,,6mlesztve” jelennek meg

e Properties Window: Mindig a kivalasztott objektum tulajdonségait latjuk hasonléan, mint
az el6z0 fejezetben megismert Tulajdonsdgok ablakban.
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Makrét a Project Explorer ablakndl felsorolt minden elemhez irhatunk. Ha az ablakban a
kivalasztott elemre dupldn kattintunk, akkor jobb oldalt a sziirke teriileten nyilik egy djabb
ablak, ahol az adott elemhez tartozé makrok lathatok, illetve ide irhatdk az j makrok.

Minden makrénak kell nevet adnunk. A makrénév egy sz6bdl kell alljon, mely nem
kezdbédhet szdmmal, és nem tartalmazhatja a legtobb irdsjelet. Ekezetes betiik hasznélata
kordabbi Windows verzidkkal valé kompatibilitds miatt nem ajanlott. Névnek mar foglalt
Visual Basic kulcsszavakat sem szabad adni, mert keveredéseket okozhat.

A makrok az Excel munkafiizettel egyiitt mentddnek.
Feladatok

8. Feladat

Nyissunk meg egy iires Excel munkafiizetet és a Visual Basic szerkesztoben hozzunk
1étre egy modult!

Mit tanultunk meg
e A Visual Basic eszkoztar ikonjai
e A Visual Basic szerkeszt6 felépitése

e A makré neve

3.2. Makrok irdasa Excelben

Elmélet

Ha olyan makrét szeretnénk irni, ami nem hasznal vezérldket és a munkafiizetiink minden
munkalapjan egyforman szeretnénk tudni futtatni, akkor egy modul elemhez kell irni. A
makr6 kezdo- és zardsora mindig az alabbi:

Sub makroénév ()

End Sub

A programkdédban hivatkozhatunk a munkafiizetiink kiilonb6z6 részeire. A hivatkozast
kiilonbozoképpen hasznélhatjuk. Mi az altalunk programozas szempontjabdl legpraktikusabb
modot foglaljuk 6ssze a kovetkezd tablazatban:

Az Excelbeli elnevezések Programkodbeli megfeleld
1. |AB3cella Cells(3,2)
2. |A C4:G6 tartomany Range(Cells(4,3),Cells(6,7))
3. |A B oszlop Columns(2)
4. JA H, I, J oszlopokbdl 4ll6 tartoméany Range(Columns(8),Columns(10))
5. |A 2. sor Rows(2)
6. |A 13.-t6l a 16. sorig tartd tartomany Range(Rows(13),Rows(16))
7. |A munkalap 6sszes celldja Cells
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8. |Meghatarozott munkalap cellai Sheets(2).Cells

0. |Az éppen aktudlis cella (ha tartomdny van kijeldlve, |ActiveCell
aktudlis cella akkor is csak egy van, aminek a
tartalma a szerkesztOlécben 14atszik)

10. [Az éppen kijelolt objektum (cella, tartomdny, rajz, |Selection
diagramm)

A tablazat 8. sordban lathatunk egy példat arra (Sheets(2).cells), hogy az aldrendelt
objektumokat ponttal tudjuk elvalasztani egymastél. A celldknak is vannak tulajdonsagaik,
mint a vezérloknek. Programbdl ugy tudjuk ezeket a tulajdonsdgokat megadni, hogy a cella,
vagy tartomdny utdn irjuk ponttal elvdlasztva a tulajdonsigot és = jel utdn adunk neki értéket.
A leggyakrabban hasznélt tulajdonsagok:

e Value: a cella értéke, ha szoveg, akkor idézdjelek kozé kell tenni. Ez az alapértelmezett
tulajdonsag, ezért ha nem frunk tulajdonsdgot, akkor ezt tudjuk megadni. A kovetkezd két
sor eredménye ugyan az: az Al-es celldba az Alma felirat keriil:

Cells(1l,1).Value = "Alma”

Cells(1l,1) = ”Alma”

e Interior.Color: a cella hattérszine szovegesen megadva. Az angol szinelnevezéseket lehet
haszndlni, csak elé kell irni egybe vele, hogy vb:

Cells(1l,1) .Interior.Color = vbRed

¢ Interior.ColorIndex: a cella hattérszine szimmal megadva. A Visual Basic 0-t6l 56-ig
szamozza a szineket. Tehat az Al cella hattérszinét a kovetkezOképpen is pirosra lehet
allitani (a 3-as a piros szin kodja):

Cells(l,1) .Interior.ColorIndex = 3

e Font: a cella betiitipusa. Ujabb ponttal elvdlasztva lehet megadni stilust, tipust, szint a fent
ismertetett modokon. A kovetkezd tabldzatban példdkat taldlunk az Al cella
betiformazdsaira:

Bettitipus Arial-ra allitasa Cells(1,1).Font.Name = ’Arial”
Betiiszin pirosra allitasa Cells(1,1).Font.Color = vbRed
vagy
Cells(1,1).Font.ColorIndex = 3
Betiméret 12-esre allitasa | Cells(1,1).Font.Size = 12
Félkovér bettire Cells(1,1).Font.Bold = True
Dolt betlire Cells(1,1).Font.Italic = True

Egy objektum tobb tulajdonsigidnak megadasakor nem kell az objektum megnevezését
minden sorban leirni, hanem a With, End With kulcsszavak kozott elég egyszer megadni,
hogy melyik objektumrdl van sz6 és aztdn csak a tulajdonsdgokat és a tulajdonsagértékeket
kell egymds alatt sorolnunk minden sort ponttal kezdve. Példdul ha egy cella betlitipusit a
fenti tdblazat alapjan akarjuk bedllitani, akkor azt megtehetjiik a kovetkezdképpen is:

Sub formaz ()
With Cells (1, 1) .Font

.Name "Arial"

.Color = vbRed

.Size = 12

.Bold = True

.Italic = True
End With

End Sub
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A programkdédban haszndlhatunk megjegyzéseket, hogy megirt eljardsainkat késObb is
konnyen értelmezni tudjuk. A megjegyzéseket ’ jel utdn irjuk. Ezeket a program futdsakor a
szamitégép nem veszi figyelembe és a kédban z6ld szinnel jelenik meg.

Feladatok

9. Feladat

Készitsiink makrét, amely az A1:D2 tartomédny hattérszinét pirosra, betliszinét
fehérre, betlitipusat 12-es Times New Roman doltbettsre allitja!

10. Feladat

Készitsiink makrét, amely a C oszlopot sargara, a 4.-9. sorokat kékre, a metszetet
pedig zoldre szinezi!

11. Feladat

Készitsiink makroét, amely az egész munkalap formézasat visszadllitja automatikusra
(0-s hattérszin, 0-s betliszin, Arial betiitipus 10-es betliméret, nem dolt, nem félkovér)

Megoldas:
Sub visszaallitas()
With Cells
.Interior.ColorIndex = 0 'automatikus hattérszin
.Font.ColorIndex = 0 'automatikus betdszin
.Font.Name = "Arial" 'betdtipus
.Font.Size = 10 'betlméret

.Font.Bold = False 'nem félkovér
.Font.Italic = False 'nem d&lt
End With
End Sub

12. Feladat

Készitsiink makrdt, amely a kivédlasztott objektum hattérszinét sargara allitja.
Probaljuk ki kiilonbozé cellatartomanyok kijelolésével, illetve készitsiink egy diagrammot, és
annak elemeit kijelolve is futtassuk le!

Mit tanultunk meg
® A makroéirds nyit6 és zar6 kulcsszava
e Az Excel celldira val6 hivatkozds médja

e A cellak tulajdonsagai
3.2.1. Programozasi struktirak

Elmélet

Egy tevékenységsorozat (program) hivdsa sorin nem csak utasitisok egymds utdni
végrehajtasat szeretnénk, hanem sziikség lehet ismétlésekre, vagy valamely feltétel szerinti
eldgazasra (ilyennel mar taldlkoztunk az Excel HA fiiggvényénél.) Ilyenkor programjainkban
az utasitdsok nem sorrendben egymads utdn hajtédnak végre (szekvencia), hanem hasznidlnunk
kell az eldgazdsokat és a ciklusokat.

Elagazas: feltételhez kotjiik, hogy melyik utasitds hajtédjon végre. Ennek szintaxisa Visual
Basic-ben:
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If feltétel Then
utasitdsok, amik akkor futnak le, ha a feltétel igaz
Else
utasitasok, amik akkor futnak le, ha a feltétel hamis
End If
Ebbdl az If és az End If kotelezo, az Else 4g elhagyhato, ilyenkor, ha a feltétel nem teljesiil,

akkor az End If utani sorra ugrik a program.

Ciklus: ugyanazt az utasitdssort szeretnénk tObbszor megismételtetni a programmal. (A
megfeleld kulcsszavak kozé irt, ismétlendd utasitassort ciklusmagnak nevezziik.) Erre tobb
lehetdségiink van. A legegyszeriibb, ha eldre tudjuk pontosan, hogy hanyszor szeretnénk
futtatni az utasitassort. Ekkor haszndljuk a leszamléld (iterdciés) ciklust. Ennek szintaxisa
Visual Basic-ben:
For ciklusvadltozd = kezddérték To végérték Step 1épéskdz

ciklusmag
Next
A ciklusvéltoz6 barmilyen szamvaltozd lehet (leggyakrabban az i, j, k betlik valamelyikét
hasznéljuk). Elso lefutdskor a valtozé a kezd6értéket veszi fel, aztdn minden Gjabb lefutaskor
1épéskozzel véltozik az értéke, amig meg nem haladja a végértéket. Amikor a véltozo értéke
a végértéknél nagyobb, akkor a ciklusmag mér nem fut le. (Ha nem adtunk meg 1épéskozt,
akkor annak értéke: +1.

Eléfordul, hogy nem tudjuk elére, hogy hanyszor kell lefutnia az utasitdssornak, hanem egy
feltételhez akarjuk kotni a ciklus végét. Ilyenkor haszndljuk a feltételes ciklusok
valamelyikét. Visual Basicben osszesen 4 féle feltételes ciklus létezik, ezek koziil kettot
fogunk megismerni. A ciklus elejét a Do, végét a Loop kulcssz6 jelzi. Eloltesztelds ciklusnal
a feltételt a ciklus elején a Do While kulcsszavak utdn adjuk meg. Ebben az esetben a feltétel
teljesiilése estén torténik az ismétlés. (Elofordulhat, hogy mar az els6 lefutdskor sem teljesiil
a feltétel, ilyenkor egyszer sem fut le a ciklus belsejében 1év6 utasitdssorozat.) Hatultesztelds
ciklusndl a feltételt a ciklus végén a Loop Until kulcsszavak utdn adjuk meg. Ebben az
esetben mindaddig torténik az ismétlés, amig a feltétel hamis. A hatultesztelds ciklus mindig
lefut legalabb egyszer. A lehetséges szintaxisok:

Do While feltétel

Loop

Do

Loop Until feltétel

A leszamlalo ciklus atirhatd feltételes ciklussd. Ez esetben 1étre kell hoznunk egy valtozét a
ciklus eldtt, és kezddértéket kell neki adnunk, majd a ciklusmagban a véltoz6 értékének
megfeleld novekedését, vagy csokkenését nekiink kell biztositani. A feltételben azt kell
megfogalmazni, hogy ha a viltoz6 meghaladta a végértéket, akkor legyen vége az
ismétlésnek.

Az alébbi tdbldzatban egy példat latunk egy szamlalos ciklus atirdséra a 2 feltételes ciklusba.
Az utasitds az ossz valtozoba Osszegzi a szdmokat 1-t8l 10-ig.

ossz = 0
For i = 1 To 10
0ssz = ossz + 1

Next
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ossz = 0

i =1

Do While i <= 10
0ssz = ossz + 1
i=1+1

Loop

ossz = 0
i=1
Do
ossz = ossz + 1
i=1i+1
Loop Until i > 10
Altaldban dgy érdemes a ciklusokat haszndlni, hogy csak akkor hasznalunk feltételes ciklust,

ha nem tudjuk eldre, hogy hanyszor kell lefutnia az utasitdssornak.

Feladatok

13. Feladat

Készitsiink makrot, amely az A oszlopot feltolti az egész szamokkal 0-t61 56-ig! A B
oszlop celldinak hattérszine legyen az A oszlopban 1év6 szamoknak megfeleld!

14. Feladat

Készitsiink makrét, amely feltolti az A1:J10 tartoméanyt a 10*10-es szorzétablaval! A
3-mal oszthaté szdmok hatterét szinezziik sargara, az egy maradékot addokét kékre, a 2
maradékot adokét zoldre!

15. Feladat

Nyissuk meg a tozsde.xls munkafiizetet! A tabla részvények alakuldsidt mutatja.
Szinezziik a novekeddk sordnak hétterét zoldre, a csokkendkét pirosra, a stagnalokét kékre!

16. Feladat

Nyissuk meg a valahol.xls munkafiizetet! Készitsiink makrét, ami megkeresi az
,,0szlop” munkalap A oszlopdban taldlhaté adatsort és beszinezi a hdtterét sirgira. Az
oszlopban az adatsor el6tt szerepld celldk hattere legyen fekete! A makr6 inditdsakor mindig
t{injon el minden héttérszinezés! Ugy irjuk meg a programot, hogy barmilyen munkalapon
lefuttathat6 lehessen, fiiggetleniil attél, hogy hol van az adatsor és mekkora!

17. Feladat

Nyissuk meg a valahol.xls munkafiizetet! Készitsiink makrét, ami megkeresi a
,tablazat” munkalapon taldlhat6 Al cellatél indulé tablazat jobb alsé sarkat és az egész
tdblazat hatterét beszinezi sargidra. A makré inditdsakor mindig tiinjon el minden
héttérszinezés! Ugy frjuk meg a programot, hogy béarmilyen munkalapon lefuttathaté
lehessen, fiiggetleniil attdl, hogy mekkora a tdblazat!

18. Feladat (+)

Nyissuk meg a valahol.xls munkafiizetet! Készitsiink makrét, ami megkeresi a
,valahol” munkalapon taldlhaté tdblazatot és beszinezi a hitterét sargara. A sorban és
oszlopban a tdblazat eldtt szerepld celldk héttere legyen fekete! A makrd inditdsakor mindig
t{injon el minden héttérszinezés! Ugy irjuk meg a programot, hogy barmilyen munkalapon
lefuttathat6 lehessen, fiiggetleniil attdl, hogy hol van a tablazat és mekkora!
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Megoldas:

Sub keres_tablazat ()
Cells.Interior.ColorIndex = 0
i=1 '(1,1) ponttdl &tldsan keressiik az elséd nem lires celldt
=1
Do While Cells (i, j) = Empty

i=1+1 ' sorokon megylink végig

J =1 ' sor elsd oszlopatdl indulunk

Do While Cells (i, Jj) = Empty And j < 1

J =3 + 1 'sor értékéig és a nem lires celldig lépkediink

Loop
Loop
tsork = 1 'tdblazat kezddé sora
toszlk = j 'tdblazat kezdd oszlopa

'keressiik a tadblazat Jjobb alsd sarkat
'toszlk tsork-tél keressiik, hogy melyik sorig van a tabléazat
Do While Cells (i, toszlk) <> Empty

i=1+1
Loop
tsorv = 1 - 1 'megtaldltuk a tébla alatti elsd lires sort
Do While Cells(tsork, Jj) <> Empty
J =3+ 1
Loop
toszlv = j - 1 'oszlop, ameddig tart a téblazat

'szinezziik szadmlalds ciklussal a téabléazatot
For i = tsork To tsorv
For j = toszlk To toszlv
Cells (i, Jj).Interior.Color = vbYellow

Next

Next

For i = 1 To tsork - 1 'tdbla feletti sorok
For j = 1 To toszlv 'tdbla feletti oszlopok

Cells (i, Jj).Interior.Color = vbBlack

Next

Next

For 1 = tsork To tsorv 'tdbla melletti sorok

For j = 1 To toszlk — 1 'tdbla elleti oszlopok
Cells (i, j).Interior.Color = vbBlack
Next
Next
End Sub

Mit tanultunk meg
e Az eldgazas szintaktikdja
e A szamlalos ciklus szintaktikdja

e A feltételes ciklusok szintaktikdja

3.2.2. Néhany hasznos VB fiiggvény

Elmélet

A program futdsa sordn kapcsolatot tarthatunk a felhasznil6éval. Kérhet tole adatokat az
InputBox fiiggvény segitéségével és lizenhet neki a MsgBox fliggvény segitségével.

Az InputBox szintaxisa:

valtozo = InputBox(szdveg, cim, alapértelmezés)

Az InputBox egy kis ablak, ami megjelenik a képernydn. Az ablakban 1év6 beviteli mezdbe
irhat a felhasznélé. A program a valtozdéban tarolja szovegként, amit a felhasznalé beirt. A
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zardjelben felsorolt paraméterek koziil a szoveget kotelezd megadni. Ez fog megjelenni az
ablakban a beviteli mezd folott. A cim lesz az ablak fejlécében, az alapértelmezés pedig a
beviteli mezdében, de 4t lehet frni. A két gomb Ok és Cancel. Az Ok gomb megnyomdasaval
bekerill a beviteli mez6 tartalma a véltozéba, a Cancel gomb megnyomasaval a valtozé
tartalma iires lesz.

Microsoft Excel

X
Hal lakik?

Cancel

A MsgBox szintaxisa:
MsgBox szdveg, gombok, cim

A MsgBox egy kis ablak, ami egy iizenettel jelenik meg a képernyon. A zar6jelben felsorolt
paraméterek koziil a szoveget kotelez6 megadni. Ez fog megjelenni az ablakban. A cim lesz
az ablak fejlécében. A gomboknal azt lehet megadni, hogy milyen gombok jelenjenek meg az
ablakban. Ha nem adunk meg semmit, vagy O-t ifrunk, akkor csak Ok gomb lesz. (Vigydzzunk
arra, hogy az InputBoxndl kell zdrdjel, mig a MsgBox itt bemutatott haszndlatdndl nem!)

Szovegek kiirasakor sziikségiink lehet arra, hogy szé szerinti szovegeket és
valtozétartalmakat egyiitt jelenitsiink meg. A sz6 szerint megjelenitendd szoveget idézdjelbe
kell tenni, a véltoz nevét idézdjel nélkiil kell lefrni. Ha Ossze akarjuk flizni 6ket, akkor az &
jelet kell haszndlnunk. PI. ha egy varos nevili valtozéban taroljuk a varos nevét, és szeretnénk

egy iidvozletet kiildeni, hogy ,Isten hozta ... vdrosban!”, akkor azt a kovetkezOképpen
tehetjiik meg:
MsgBox ,Isten hozta , & varos & , varosban!”

Azért tettiink az idézdjelen beliilre sz6kozt, hogy ne irjuk egybe a hozta, ill. a vdrosban szét a
varos nevével.

Microsoft Excel FX|

Isken hozka Debrecen warosban!

A véletlen szamok generdldsara szolgdlo fiiggvény az Rnd. Ez a fiiggvény igy argumentum
nélkiil haszndlhato és egy véletlen szamot ad eredményiil O és 1 félig zart intervallumban, O
lehet, 1 nem. Ennek a fiiggvénynek a transzformaldsiaval lehet megadni, hogy milyen
szamokat akarunk generdlni. Példaul —10 és +10 kozotti egész szamokat szeretnénk, gy
hogy a —10 és a +10 is kozte legyen:

(int (Rnd*11)-5) *2

Ahhoz, hogy az Rnd fiiggvény valéban véletlen szamokat generéljon a fiiggvény hasznalata
elott be kell frnunk a Randomize kulcsszét a programunkba. (Mieldtt a Randomize kulcsszot
beirndnk, teszteljiik le a programunkat! A Randomize nélkiil az Rnd fiiggvény minden
programfutdskor ugyanazt a véletlen szamsort fogja generdlni.)
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Feladatok

19. Feladat

Készitsiink makrét, amely InputBoxban bekéri a felhaszndlé nevét,

MsgBoxban koszonti a felhasznalot a sajat nevén!

20. Feladat

16.

aztan

Egészitsiik ki az el6z6 feladatot tgy, hogy ismételje meg a név bekérését, ha a

felhasznél6 a Cancel gombot nyomta meg!

Megoldas

Sub udvozlet ()
Do
nev = InputBox ("Hogy hivnak?", "Kérdés")
Loop Until nev <> Empty
MsgBox "Szerbusz kedves " & nev & "!", O, "Udvdzlet"
End Sub

21. Feladat

Készitsiink makrét, amely InputBoxban szdmokat kér be €s a szimokat egymads ala
beirja az A oszlopba! Mindaddig folytassa a bekérést, amig a felhaszndl6 a Cancel gombot

meg nem nyomja!

22. Feladat

Készitsiink makrét, ami —6 és +7 kozotti véletlen egész szdmokkal feltolti az A
oszlopot a 2.-tdl a 18. sorig, majd a péaros szamok betliszinét kékre, a paratlanok hattérszinét
pedig sdrgdra valtoztatja! Vigydzzunk arra, hogy ha tobbszor egymads utdn le akarjuk futtatni a

programot, akkor az el6z6 formazasokat meg kell szlintetniink a program elején!

Megoldas:

Sub veletlen ()
Cells.Interior.ColorIndex = 0
Cells.Font.ColorIndex = 0
Randomize
For i = 2 To 18
Cells (i, 1) = Int(Rnd * 14 - 6)
If Cells(i, 1) Mod 2 = 0 Then
Cells (i, 1) .Font.Color = vbBlue
Else
Cells (i, 1) .Interior.Color = vbYellow
End If
Next
End Sub

23. Feladat

Készitsiink makrét, ami 10 és 30 kozotti véletlen egész szamokkal feltolti az A1:G10
cellatartomdnyt, majd a pdros szdmok hatterét sdrgdra szinezi, a pdratlanoknak pedig a
betltipusat megvaltoztatja kék félkovérre, majd jelenjen meg egy MsgBox, ami kozli, hogy
hany darab paros szamunk van! Vigydzzunk arra, hogy ha tobbszor egymads utan le akarjuk
futtatni a programot, akkor az el6z6 formazasokat meg kell szlintetniink a program elején!
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24. Feladat

Készitsiink makrot, ami —20 és +20 kozotti véletlen paros szamokkal feltolti az
E5:K20 cellatartoményt, majd a negativ szdmok hdtterét sargdra, a nem negativakét kékre
szinezi!

25. Feladat
Egészitsiik ki az el6z6 feladatot Gigy, hogy a nulldk héttere legyen zo61d!

26. Feladat

Készitsiink makrét, ami InputBoxban bekér egy also, egy felsé hatart, majd egy
1épéskozt! Generdljon az Al celldba egy a megadott feltételeknek megfeleld véletlen egész
szamot!

27. Feladat

Nyissuk meg az urlap.xls munkafiizetet! A munkafiizethez készitsiink j makrét! A
makré ellendrizze az lrlapot a kovetkez6 szempontok alapjan:

e Az iranyitészam 1000 és 9999 kozé essen
® A sziiletés dituma 1900 és 2004 kozé essen
o Az Osszegek és kiilonbségek értelemszeriien egyezzenek

Hiba esetén a kitolto iizenet ablakban kapjon figyelmeztetést hibajardl!

28. Feladat (+)
Készitsiink makrot, ami sakktablat készit a kovetkezo feltételekkel!
e A sakktdbla elsd kockdja az Al-es cella legyen!
e Az Al-es cella sotét legyen!
e A sakktibla szabdlyainak megfelelden véltakoznak a sotét és vilagos cellak!
o A cellék alakjat ne véltoztassuk!

e A sakktibla méretét InputBoxban adhassa meg a felhaszndl6é (ugyanannyi sor és oszlop
legyen)!

¢ Probaljuk meg a lehetd legrovidebben megirni a makrot!

Mit tanultunk meg

e Az InputBox fiiggvény
e A MsgBox fiiggvény

o Szovegdsszeflizés

* Az Rnd fiiggvény
3.2.3. Valtozok

Elmélet

Programjaink soran gyakran haszndlunk véltozokat.
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A kovetkezd tdbldzatban felsoroljuk a leggyakrabban haszndlt véltozotipusokat Visual
Basicben:

tipusnév mit trol

string szoveg

integer egész szam (32768-ig)
single, double valds szam

long hosszi egész

date datum

boolean igaz/hamis

variant altalanos

Visual Basicben nem kotelezd a valtozok deklardlasa (definidldsa). A valtozok variant
tipussal jonnek létre els6 haszndlatkor. Ha a valtozo6t definidltuk valamilyen tipusra, akkor a
megadott tipusnak megfeleld miiveleteket hajthatunk végre vele. Ez gondokat is okozhat, ha
nem megfeleld tartalmat adunk meg.

Nézziink a mi lesz a kdvetkezd feladat eredménye kiilonb6z6 bemend adatok hatdsara!

Egész szamot varok a kért celldba

Sub beker ()
Dim szam As Integer
szam = InputBox ("Kérem a szliletési évedet!")

Cells (3, 4) = szam

End Sub

Beirt érték Eredmény

1983 1983

1975,5 1975

alma ’Run-time error 13’ nem megadott tipust kapott a rendszer

A problémian javithatunk. Altalanos tipust definidlunk (vagy elhagyjuk a definiciét), ez a
Variant. A véltoz6 tartalmat ellendrizhetjiik, igy csak a kivant tipust fogadjuk el. El6szor
csak hibatizenetként megjelenitjiikk, a kovetkezd programrészletben megmutatjuk, hogy
hogyan javithatjuk. A rosszul megadott tipus igy ellendrizhetd.

Az IsNumeric(Valtozo) fiiggvény eredménye igaz, vagy hamis. Ha a vdltozé tartalma
numerikus érték eredménynek True-t ( igazat) kapok. Ezt hasznalhatjuk ellenérzésre.

Sub bekervariant ()

Dim szam As Variant

szam = InputBox ("Kérem a szililetési évedet!")

If Not IsNumeric (szam) Then "szam valtozd tartalmédt vizsgaljuk
MsgBox ("Ismételje meg, nem szamot adott")

End If

Cells (3, 4) = szam

End Sub

A fenti feladatot ciklusba szervezve, mindaddig bekéri az adatot, mig a megfeleld tipusu
értéket nem adjuk meg. Utdna lehet akdr nagysdgrendet is vizsgalni.
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Sub bekerciklus ()
Dim szam As Variant

szam = InputBox ("Kerem a szililetési évedet!")

Do While IsNumeric (szam) = False
MsgBox ("Ismételje meg, nem szamot adott")
szam = InputBox ("Kerem a szililetési évedet!")

Loop

Cells (3, 4) = szam

End Sub

Feladatok

29. Feladat

Készitsiink makrét, ami induldskor egy InputBoxban bekér egy szdmot, a szdmnak
megfeleld méretii szorzotdblat készit az Al-es cellitdl kezdddden, majd egy ujabb
InputBoxban bekér egy tjabb szamot! Az udjonnan beadott szdmndl nagyobb szdmok
celldjanak hattérszinét szinezze pirosra!

30. Feladat

Egészitsiik ki az el6z6 feladatot ugy, hogy a kisebb szamok hattere legyen sarga, az
egyenlokké pedig kék!

Mit tanultunk meg
e A valtozok hasznalata
e A valtozok deklaralasa

® A viltozok tipusai
3.2.4. Algoritmusok

Elmélet

Az algoritmus egy feladat megolddsara szolgdl6 egyértelmii szabdlyokkal kdvethetd 1épések
(utasitdsok) sorozata.

Minimumkeresés: feltételezziik a halmaz els6 tagjarél, hogy az a legkisebb, és megjegyezziik
az értékét. Végigmegylink a halmazon és megvizsgiljuk, hogy taldlunk-e az eddig
feltételezettnél kisebbet. Ha taldltunk, akkor feltételezziik, hogy az a legkisebb és
megjegyezzilk az értékét. A halmaz végére biztosak lehetiink abban, hogy a feltételezett
legkisebb valéban a halmazban eléfordul6 legkisebb.

Természetesen a maximumkeresés is mukodik az elobb leirt médon.

Eléfordulhat, hogy nem a legkisebb szdm értékére vagyunk kivancsiak, hanem arra, hogy a
halmaz melyik eleme a legkisebb. Ilyenkor a feltételezett legkisebbnek nem az értékét,
hanem a helyét jegyezziik meg.

Sorba rendezés buborék moddszerrel: végigmegyiink a halmazon és paronként
Osszehasonlitjuk az elemeket. Ha a két elem sorrendje megfeleld, akkor tigy hagyjuk dket, ha
nem megcseréljiik 6ket. Az 6sszehasonlitgatast tobbszor meg kell tenniink, hogy a végleges
sorrend kialakuljon. Legrosszabb esetben elemszam-1-szer kell végigmenniink a halmaz
elemein paronként 0sszehasonlitva Oket. Két elemet egy segédvaltozd segitségével tudunk
kicserélni egymadssal: el0szor az egyik elemet kitessziik a segédvaltozdba, aztdn a madsik
elemet atirjuk az egyik helyére, majd a segédvaltozobdl visszairjuk az egyik elemet a masik
helyére.
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A Visual Basic nem csak szdmokat tud dsszehasonlitani egymdssal, hanem karaktereket is az
ASCII kodjuk alapjan, igy névsorba rendezés is lehetséges az angol ABC keretein beliil. (A
magyar ABC kiilonleges karakterei az ASCII kodjuk alapjdn nincsenek a ,, helyiikon”)

Feladatok

31. Feladat

Nyissuk meg az adatbazis.xIs munkafiizetet! Készitsiink makrét amely a G1 cellatol
kezdddden kiirja a legfiatalabb didk(ok) nevét és atlagat!

32. Feladat

Nyissuk meg az adatbazis.xIs munkafiizetet! Készitsiink makrét amely a G1 cellatol
kezdddden kiirja a legrosszabbul tanulé didk(ok) nevét és sziiletési datumat!

33. Feladat

Nyissa meg az adatbazis.xls munkafiizetet! Mdsolja le az adatbdzist a mdsolat
munkalapra! Az adatbdzis munkalapon rendezze az adatbdzist makréval &tlag alapjan
novekvd sorrendbe!

Mit tanultunk meg
e  Minimum €és maximumkeresés

e Sorba rendezés
3.2.5. Objektumokhoz kapcsolédé makrok

Elmélet

A 3.1. fejezet végén emlitettiik, hogy nem csak modulba lehet makrét irni, hanem az egyes
munkalapokhoz €s a munkafiizethez is. Ha a makrékat az eddig megtanult médon, de nem
modulba, hanem az egyik munkalaphoz irjuk, akkor akdrmelyik munkalaprdl inditjuk el a
makrét, a cellahivatkozdsok mindig annak a munkalapnak a celldira fognak vonatkozni,
amelyikrdl inditottuk 6ket (ha nincs benniik a munkalapot is megjel6ld direkt hivatkozas).

Az 1. fejezetben vezérloket helyeztiink el a munkalapokon, de nem irtunk hozzajuk
programot. A munkalapokhoz irt makrdkkal ezt is megtehetjiik.

Nyissunk meg egy iires Excel munkafiizetet! A Munkal munkalapra helyezziink fel egy
parancsgombot (CommandButton) a Vezérlok eszkoztarrél. Menjiink at a Visual Basic
szerkesztofeliiletre és valasszuk a Project Explorerben a Microsoft Excel Objects koziil a
Munkal munkalapot, kattintsunk rd kétszer! A jobb oldalon megjelend ablak tetején két
legordiild listat latunk. A baloldaliban vannak a munkalaphoz kapcsolédé objektumaink, a
jobboldaliban pedig a kivalasztott objektumhoz tartozé események. Ha legorditjiik a baloldali
listat, abban 3 elemet latunk:

® (General): zdr6jelben van, mert ez igazdbdl nem objektum, ide lehet {rni a globdlis
véltozddeklarélasokat.

e CommandButtonl: ez az a parancsgomb, amit az eldbb felhelyeztiink. Ha lenne t&bb
vezérlénk a munkalapon, azok mind megjelennének itt.

e Worksheet: maga a munkalap is egy objektum, amihez tartoznak események.

Eddigi makréinkat mindig meniib6l inditottuk. A makrokat azonban indithatja egy-egy
esemény is. Ezeket vdlaszthatjuk ki a jobb oldali listdibdl. A programunk indulhat pl. egy
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parancsgomb megnyomadsakor, vagy egy cella tartalmdnak megvaltozdsakor automatikusan.
Tekintsiink 4t néhdny eseményt a parancsgombhoz ill. a munkalaphoz!

A parancsgomb néhany eseménye:

Click kattintds
DbIClick duplakattintas
MouseMove amikor az egérkurzor f6lé keriil

A munkalap néhany eseménye:

SelectionChange ha a munkalapon maést jeloliink ki

Change ha barmelyik cella tartalma, vagy értéke megvaltozik a munkalapon

BeforeDoubleClick dupla Kkattintiskor a szerkeszté {iizemmoddba menetel elott
(természetesen nem a dupla kattintas elott)

BeforeRightClick jobb-egérgomb kattintdskor miel6tt a gyorsmenii megjelenik
(természetesen nem a Kattintas elott)

Calculate ha a munkalapon szadmitds tortént

A Change és a Calculate eseményekkel nagyon kell vigyazni, mert ha olyan utasitdssort
kapcsolunk hozzajuk, ami egy tujabb valtozast, Ujabb szamolast okoz, akkor végtelen
ciklushoz juthatunk. (A végtelen ciklus ledllitisa a ctrl+Break billentytlikombindcioval
lehetséges)

Feladatok

34. Feladat

Helyezziink el a Munkal munkalapon egy parancsgombot, a feliratat valtoztassuk
meg arra, hogy ,Szia”! A parancsgomb megnyomadsakor jelenjen meg egy MsgBox a
kovetkezd felirattal: ,,Udvozollek a VBA vildgdban!”!

35. Feladat

[rjunk makrét a Munkal munkafiizethez, ami egy cellira valé dupla kattintdskor
beleirja a neviinket az aktuélis celldba!

Megoldas:

Private Sub Worksheet_BeforeDoubleClick (ByVal Target As Range, Cancel As
Boolean)

ActiveCell = "Neumann"

End Sub

36. Feladat

frjunk makrét, aminek a hatdsara, ha rdkattintunk egy celldra, annak véletlenszeriien
véltoztassa meg a hattérszinét!

37. Feladat (+)

Készitsiik el a 7. feladatban latott szamologépet makrd frassal! Az egyenldségjel
helyén legyen parancsgomb, melynek megnyomadsa inditja el a programot!
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Megoldas:
E F G
19 " dzszeadas
" kivonas
" szorzas
* nsztas
A programkdd:

Dim eredm As Double

J K

|
| 3 _=1Ts
Kerekités

"Azért itt deklardljuk, hogy mindkét eljarasbdl

" lassuk majd

22.

Private Sub CommandButtonl_Click ()

Dim elso As Double "Valdésként
Dim masodik As Double
If IsNumeric (TextBoxl.Text) Then

elso = TextBoxl.Text

Else
MsgBox ("Nem szamot irtdl be
End If
If IsNumeric (TextBox2.Text) Then
masodik = TextBox2.Text
Else

MsgBox ("Nem szamot irtal be
End If

deklaraljuk a véaltozdkat

"Vizsgaljuk, hogy a megadott
"érték szam-e

az elsd mezdbe!™)

a masodik mezdébe!")

If OptionButtonl.Value = True Then ’'Vizsgdljuk, hogy melyik

eredm = elso + masodik
End If

"opcid van kivéalasztva

If OptionButton2.Value = True Then

eredm = elso - masodik
End If

If OptionButton3.Value = True Then

eredm = elso * masodik
End If

If OptionButton4.Value = True Then

If masodik <> 0 Then
eredm = elso / masodik
Else

MsgBox ("Nulldval nem tudok osztani!")

End If
End If

If ToggleButtonl.Value = True Then ’'Vizsgaljuk, hogy kerekitett

TextBox3.Text = Int (eredm)
Else
TextBox3.Text = Round (eredm,

End If
End Sub

"értéket varunk-e

4) A round figgvény paraméterei

"a kerekitendd szam és az,
"hogy hany tizedesjegyet
"jelenitsen meg

"Vizsgaljuk, hogy nem 0-val akarunk-e osztani

Private Sub ToggleButtonl_Click()

"Ha mar megvan az eredmény,

"is tudjuk véaltoztatni, hogy

"kerekitiink-e

If ToggleButtonl.Value = True Then

TextBox3.Text = Int (eredm)
Else

TextBox3.Text = Round (eredm,
End If
End Sub

4)
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38. Feladat

Nyissuk meg a jatek.xls munkafiizetet! A tdblazatban rejtvényeket taldlunk,
mindegyik megfejtése egy szdm. Helyezziink el a tdbldzat mellé egy parancsgombot
,Ellendrzés” felirattal! Ha a jatékos megnyomja a gombot, a gép ellendrizze, hogy a
megolddsai jok-e! A helyes megolddsok mellé irja ki hogy ,,Helyes”! Ha minden megfe;jtés
megvan, MsgBox-ban gratuléljon is!

Ennyi jatékos van egy focicsapatban. 11
Ennyi rablé volt Alibabahoz. 40
Ennyi byte egy Kilobyte 1024
Ennyi képviseldi hely van a parlamentben 386
Az Otszog belsd szogeinek Osszege 540
Ennyi masodperc egy 6ra 3600
Ebben az évben hat meg Karl Marx. 1883
Ennyi naponta van telihold 21
Ennyi ezer km a Fold sugara 6

39. Feladat

Javitsuk ki az el6zd feladatot ugy, hogy a jatékot tetszleges szamu feladattal ki
lehessen egésziteni, azaz az ellendrzést az elsd lires sorig hajtsuk végre!

40. Feladat (+)

Moddositsuk a 36. feladatot tgy, hogy ha a jatékos 4j megoldast ir a tabldba, a gép
rogton ellendrizze, hogy a megoldds jo-e! Ha igen irja a megoldds mellé, hogy ,.Helyes”!
(Vigydzzunk arra, hogy nehogy végtelen ciklusba bonyolodjunk! Ezt vigy tudjuk elkeriilni, ha
mindig csak annak a celldnak az értékét viltoztatjuk, aminek tényleg vdltozik az értéke, tehdt
ha egy celldban mdr szerepel, hogy , helyes”, akkor nem irjuk ezt feliil, vagy ha egy cella
iires, akkor nem tessziik tijra iiressé.)

41. Feladat

Az eldz6 feladatot tovabb szépithetjiik, ha nem azt irjuk a helyes megoldas mellé,
hogy ,,Helyes”, hanem egy pipat tesziink, (a pipa a Wingdings betiitipus ii betiije) valamint ha
a Megoldas munkalapot elrejtjiik. (Munkalapot tigy tudunk elrejteni, hogy a Visual Basic
szerkesztoben a Properties ablakban a munkalap Visible tulajdonsdgdndl a OxISheetHidden
értéket vdlasztjuk)

Mit tanultunk meg
¢ A munkalap eseményei

® A parancsgomb eseményei

4. Fiiggvények Excelben

Elmélet

Excelben sajat fiiggvényeket is készithetiink. Ezek megjelennek a fiiggvényvarazsldban is a
Felhasznal6i fiiggvénykategoria alatt. A fiiggvényeket kiilon modulba kell irni nem abba,
ahol a sajat makréink vannak, de egy modulba tobb fiiggvény is irhats. A fiiggvény
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névaddsara a makrokndl tanultak érvényesek. A fliggvény kezdd és zaré sora mindig az
alabbi:

Function fiiggvénynév ()

End Function

Els6 1épésként hozzunk 1étre egy modult fiiggvényeinknek. Az Gj modulunkba irjuk be a fenti
két sort és nézzik meg Excelben, hogy mi torténik! Excelben hivjuk meg a
fliggvényvardzslét és vélasszuk ki a fliggvénycsoportok koziil az utolsét, a felhasznaléit. A
fiiggvények kozott egyetlen fiiggvény lesz felsorolva, az amit az elobb irtunk meg. Valasszuk
ki! Megjelenik a szokdsos ablak, ahol meg lehetne adni az argumentumokat, de helyette csak
egy felirat van: ,,Ennek a fiiggvénynek nincs argumentuma”. Persze, hogy nincs, hiszen nem
adtuk meg, hogy mi legyen az. Azt is latjuk, hogy az elére szdmolt érték 0. Ez is azért van
mert nem irtunk semmit a fiiggvényiinkbe. Nyomjuk meg a Kész gombot, majd médositsuk a
fliggvényiinket!

Azt, hogy mi legyen a fiiggvény eredménye gy adhatjuk meg, hogy a fiiggvény neve utidn
irjuk egy = jel utdn. Tehat irjuk a kdvetkezot:

Function masodik ()

masodik = "Ez az eredmény”

End Function

Most mar ez a fiiggvény is benne lesz a fiiggvényvardzsloban. Argumentuma ennek sincs, de
az eredmény most mér nem 0, hanem az a felirat, amit idézdjelben beirtunk. Igy készithetiink
konstansfiiggvényt.

Kovetkezd 1épésként legyen a fiiggvénylinknek argumentuma is. Lehet egy vagy tobb, a
fliggvény neve utdn a zdr6jelbe adhatjuk meg Oket vesszdvel elvélasztva. Elsé példankban
egyetlen argumentumunk lesz és a fliggvény annyit fog tenni, hogy az argumentumot adja
vissza eredményiil.

Function ugyanaz (arg)

ugyanaz = arg

End Function

Készithetiink olyan fiiggvényt is, amelyiknek nem csak egy érték az eredménye, hanem egy
tomb. Ezeket tombfiiggvénynek hivjuk. Ilyenkor a fiiggvény neve és az egyenlOségjel utdn az
Array kulcsszot irjuk és zardjelben vesszovel elvdlasztva soroljuk fel a tomb elemeit. A
fiiggvény kiprobalasakor a Gyakorisag fiiggvénynél megismert modszert kell hasznalni: F2,
Ctrl+Shift+Enter. Oda kell azonban figyelniink, mert a Gyakorisdg fiiggvény fiiggélegesen
adta az eredményeket, mig sajat tombfiiggvényiink vizszintesen fogja.

Function negyzet_kob (szam)

negyzet_kob = Array(szam”2, szam”"3)
End Function

A fenti fliggvény a megadott szam négyzetét és kobét adja eredményiil tombként.
Feladatok

42. Feladat

Készitsiink konstansfiiggvényt, ami az e-t adja eredményiil! (e értéke: 2,718282)

43. Feladat

Készitsiink fiiggvényt, ami a sugdr megaddsa utdn kiszamitja a gobmb térfogatit!
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44. Feladat

Készitsiink tombfiiggvényt, ami az oldalak megaddsa utin kiszamitja a téglalap
kertiletét és teriiletét!

45. Feladat

Készitsiink fiiggvényt, ami kiszdmitja a megadott szam faktoriélisat!

46. Feladat

Készitsiink fiiggvényt, ami egy vezetéknév €s egy keresztnév megaddsa utin
elédllitja a teljes nevet! Vigyazzunk, hogy a név két része ne legyen egybeirva!

47. Feladat

Készitsiink tombfiiggvényt, ami az els6 elem, a hanyados és az elemszam megadasa
utdn tombként visszaadja a mértani sorozat elso és utols6 elemét!

48. Feladat

Készitsiink tombfiiggvényt, ami az a*x*+b*x+c=0 masodfokd egyenletet oldja meg
az a, b és c paraméterek megaddsa utin! A megolddsra nem vezetd paraméterek esetén
értelmes, a hiba tipusdra utal6 hibaiizenetet kapjunk!

49. Feladat

Készitsiink fiiggvényt ami kiszamitja a Fibonachi sor n-edik elemét. (Fibonachi sor
elsé két eleme 1, 1, aztdn minden U4j elem az el6z6 két szam Osszege.)

Mit tanultunk meg

e A fiiggvények nyit6 és zar6 kulcsszava

e A fiiggvény bemend paramétereinek megadasa
* A fiiggvény eredményének megaddsa

* A tombfiiggvény készitése



