
Lista – feladatok 

1.) Írj programot, mely a beérkező számokat két listába válogatja szét aszerint, hogy melyik páros, melyik páratlan! 

2.) Írj programot, mely szimulálja az ötöslottó húzást, azaz előállít öt különböző pozitív egészet az 1-90 interval-

lumból, majd ezeket a számokat növekvő sorrendben ki is írja! 

3.) Írj programot, mely kiírja egy lista elemeinek összegét, illetve szorzatát! (tipp: Beépített függvény?) 

4.) A felvételi vizsgák lezajlása után a jelöltek pontszámának, nevének, értesítési címének rendezett hármasa pont-

szám szerint rendezett listába vannak fűzve. Adott a biztos felvétel ponthatára, valamint a fellebbezés alsó 

ponthatára. Készítsd el a fellebbezésre jogosultak név szerint rendezett listáját! 

5.) Egy osztály tanulói matematika, ill. fizika versenyen vettek részt. A két verseny résztvevői nevük szerinti nö-

vekvő rendben listákba vannak fűzve. Készítsd el a csak egy versenyen, ill. mindkét versenyen indultak növekvő 

listáját! 

6.) Egy informatika fakton három dolgozatot írtak a diákok, melynek eredményeit (az érdemjegyeket) három lista 

tartalmazza. Írj programot, mely ezen listák ismeretében kiszámolja a csoportátlagot! 

7.) Oldd meg az előző feladatot úgy, hogy az eredmények egy listában vannak. 
 pl. osztalyzatok = [ [3,4,4], [4,5,4], …, [5,4,2] ] 

8.) Egy informatika fakton három dolgozatot írtak a diákok, melynek pontszámait három lista tartalmazza. Mind-

egyik dolgozatra maximum 50 pontot lehetett kapni. A pontszám-érdemjegy átváltást az alábbiak mutatják. 

0-12: elégtelen, 13-20: elégséges, 21-30: közepes, 31-40: jó, 41-50: jeles. 

Írj programot, mely a három lista ismeretében kiszámolja a csoportátlagot! 

9.) Személyi számokat tárolunk növekvő sorrendű listába fűzve. Készítsd el a férfiak, ill. nők személyi számának 

növekvő listáját, ha 

a) csak e században született magyar állampolgárok 

b) nem csak e században született és nem csak magyar állampolgárok szerepelnek az eredeti listában! 

10.) Kérjük be billentyűzetről egy maximum 12 pontos dolgozat pontszámát! A program tájékoztassa a felhasználót 

arról, hogy milyen adatbevitel jelenti az pontszámok bevitelének végét! A program ezután írja ki, hogy melyik 

pontszámból hány darab született! 

11.) Adott egy n x m-es színházterem (n = sorok száma, m = az egy sorban lévő ülőhelyek száma). A program először 

véletlenszerűen töltse fel az ülőhelyeket, majd aztán kérje be egy sor és azon belül egy ülőhely számát, majd 

írja ki, hogy az adott ülőhely foglalt-e már! 
például: o – üres hely, x – foglalt hely 

 1.szék 2.szék 3.szék 4.szék 5.szék 6.szék 7.szék 

1.sor o o x x x o x 

2.sor x x x x x x o 

3.sor x o x x x x o 

4.sor o x o x o o o 

5.sor o o o x o o o 

12.) Két dobókockával egyszerre dobunk 1000-szer. Írj programot, mely kiírja a dobások összegének darabszámát! 

(Vagyis azt, hogy melyik dobás összegnek mennyi a gyakorisága.) 

13.) Az előző feladatot annyival bővítsük, hogy „grafikusan” jelenítsük meg a gyakoriságokat! Az 1000 dobás esetén 

osszuk el a kapott gyakoriságot 100-zal, s annyi * karaktert írassunk ki a gyakoriság számértéke mellé, amennyi 

az így kapott szám egész része! 


