
Feladatok szótár adatszerkezetre 

Szavak statisztikája szótár segítségével 

A program kérjen be üres szöveg végjelig szavakat, majd írja ki, hogy az adott szó hányszor került 

beírásra! A feladatot szótár (dictionary) adatszerkezettel oldd meg! 

Például: 

input: Sanyi, Feri, Jocó, Jocó, Imre, Sanyi, Laci, Sanyi 

output: Sanyi: 3, Feri: 1, Jocó: 2, Imre: 1,  Laci: 1 

Rockzene 

a) Írj programot, amelyben rockzenekarok zeneszámait (előadó, cím) tudja rögzíteni a felhasz-

náló! A számok adatainak tárolására használj szótárakat, amelyek egy lista elemei legyenek! Az 

adatbekérés addig folytatódjon, míg a felhasználó üres szöveget nem gépel be! 

Az adatbekérés befejezése után a program írja ki egy felhasználótól bekért előadó összes előadó-

cím párosát! (Azt nyilván nem tudjuk ellenőrizni, hogy a bevitt adatok mennyire rockegyüttes-zeneszám párosok, de 

feltételezzük, hogy azok. 😊) 

b) Oldd meg az előző feladatot úgy, hogy az előadókat és a számok címeit nem a felhasználótól 

kérjük be, hanem az mp3_fajlok.txt állományban tárolt adatokat dolgozza fel a program! Termé-

szetesen ezek után a felhasználótól várjuk azt, hogy melyik együttes számaira kíváncsi. 

Raktár 

Írj programot, mely egy boltban található áruk adatainak tárolására szolgál! Egy termékről 4 adatot 

tárolunk el: 

− megnevezés: pl. banán, kifli, üveges Dreher sör, 

− mennyiség: ennyi található belőle a bolt raktárában (pl. 276, 123, 81), 

− egység: az előbb megadott mennyiségek milyen egységben értendők az adott termék esetében 

(pl. kg, db, liter), 

− egységár: az adott termékből 1 egységnyi mennyiség ennyi forintba kerül. 

Tölts fel egy listát 4-5 termék fentebb leírt adataival úgy, hogy az egyes termékek tulajdonságait 

szótárban tárolod! Ezek után lehessen egy termék valamelyik adatát beírni, s a program az adott ter-

mék összes jellemzőját írja ki a képernyőre! 


